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Este trabajo consiste en un aplicative muitimedia (CD-Rom) para demostracion visual (totem),
conteniendo piezas graficas (plantas, fachadas, cortes y maquetas electrénicas) y informaciones
histdricas {textos y fotos), sobre 10 Obras arquitectdnicas protegidas por a legislacion municipal de
la ciudad de San José de los Campos, Estado de San Pablo, Brasil. Este aplicative esta a la
disposicion del pablico interesado en el Depto. de Patrimonio Histérico de la Fundacién Culturai
“Cassiano Ricardo” de la ciudad mencionada, y, resaltamos el hecho que, este dato, contribuyd
directamente para la conservacitn y divulgacion del acervo arquitectonico local.

Su objectivo, além de la creacion del aplicativo multimedia para divulgacion del patrimonio
arquitectonico al pablico en general, és constituyer um acervo informatizado de representaciones
graficas (elaborado com los softwares Autocad y 3D Studio) possibilitando, al equipo 1écnico del
DPH, Departamiento de! Patrimdnio Historico, la explotaridn formal para se obtener soluciones
proyectivas (color, textura, cracterisitcas fisicas...), forneciendo audn, el soporte grafico para
manutencion y restauracion de las obras.

La metodologia adoptada para ejecucion deste trabajo se constituyé de tres etapas. Primeramente
se procedid a lo levantamiento métrico e fotografico de los edificios para la construcion de las
representaciones graficas: plantas, cortes y maquetas. Porteriormente fué realizada una
investigacion historica y la coleta de datos acierca de los edificios, e finalmente se reunid todas las
informaciones en el aplicativo multimedia.

Este proyeto fué patrocinado através de la “Leye Municipal del Incentivo Fiscal para la realizacion
de Proyetos Culturales” en la municipalidad de San José de los Campos, SP, Brasil y tuve como
incentivador la empresa Johson & Johnson.

APRESENTAGAO

O projeto Acervo Informatizado do PatrimOnio Arquitetdnica consistiu em sua primeira etapa na
execucgdo de desenhos arquitetdnicos e criagdo de maquetes eletronicas de 10 obras protegidas
pelo CONDEPHAAT e COMPHAC (Conselho Municipai de Preservacdo do Patrimdnio Histdrico,
Artistico, Paisagistico e Cuitural de S3o José dos Campos) no mupnicipio de S3o José dos
Campos, Estado de Sdo Paulo. S3o0 obras isoladas, distribuidas pelo tecido urbano, sendo que a
maioria, concentra-se no centro histérico da cidade.

A relagdo abaixo permite, ainda que vagamente, ter uma nogdo do conjunto, entendido aqui se
denomina como o patriménio histdrico protegido peta legislagio municipal € estadual, sendo esta
UHima, responsavel apenas pela primeira obra:

1- Igreja Sao Benedito, 1876

2- Camara Municipal, 1926

3- Biblioteca Municipal Cassiano Ricardo, 1910

4- Capela de Sdo Miguel, fins do século XIX

5- Capela de Nossa Senhora Aparecida, inicio do século XX

6- Mercado Municipal, 1923

7- Cinema Paratedos, 1941

8- Cadeia Publica de Santana, 19156

9- Estagdo de Forga e Luz [Distrito de Eugénio de Melo), 1° metade do século XX
10- Estagdo Ferroviaria do Limoeiro, 1894
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Foram utilizados os recursos de computagdo grafica combinando os softwares Autocad e 3D
Studio. As maquetes eletrdnicas e os desenhos arquiteténicos constituiram um acervo técnico e
histérico destas obras, possibilitando, o desenvolvimento de um aplicativo, tornando-o acessivel
em CD-Rom ou via terminal.

Um dispesitivo de demonstrago visual (totem) serd instalado em local a ser indicado pela
Fundagdo Cultural Cassiano Ricardo ou pela Diretoria do Patriménic Culturai, provavelmente no
Museu Municipal. Podera ser utilizade também, na rede municipal de informatica ja em
funcionamento, onde se encontram ligadas s escolas municipais, bem como, no Ceniro de
informagdes e Referéncias Culturais (CIRC) da Fundagio Cultural Cassiano Ricardo.

O acervo digital possibilitou a integragio das informagdes técnicas € historicas, tornando-se um
instrumento de exploragdo formal para se obter solugfies projetivas.(cor, {extura, caracteristicas
fisicas etc.), a ser utilizado pelo Departamento de Patriménio Histérico, setor responsavel pela
restauracdo e conservagio do acervo arquiteténico.,

No aplicativo o usuario escolhe uma cbra através do teclado ou mouse, selecionando o tipo de
informacgéo disponivel: histérico, descrigdo do sistema construtivo, fotos histdricas e recentes, a
planta baixa, fachada, cortes e l: maquete eletrbnica, onde ele tem a simulagdo de uma visita &
obra.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A represenlagao digital desenvolveu-se a partir do Ievantamento arquitetdnico, que realiza ou
averigua quando j& existe, as medidas. E complementaao pelo levantamento fotografico que
permite a visualizagdo de detalhes faces do edificic. Recorreu-se também a fotos antigas,
permitindo a incorporagdc de elementos originais desaparecidos ou destruidos. Desta forma,
procedeu-se a criagdo em computador das pegas graficas fundamentais em Autocad, as plantas,
cortes e fachadas

Em seguida, utilizando-se o software 3D Studio, foram criadas as maquetes eletrdnicas, tomando-
se como base as medidas de campo e a pesquisa fotografica. Paralelamente & realizada a
pesquisa sobre as informagdes histéricas e documenios disponiveis, possibilitando entdo, a
constituicdo de um banco de dados, que sera associado as informagdes arquiteténicas, reunidos
num aplicativo multimidia, disponivel em CD -Rom.

OTIMIZAGAO: MODELOS, MULTIMIDIA E ARQUITETURA

A utilizagdo do Autocad para criar pegas graficas para caracterizagio e conservagdo histdrica de
obras de arquitetura, mostra uma notavel eficiéncia. Afinal, podemos “retirar” 0s elementos
desenhados para serem estudados em separado, modificados, corrigidos e aperfeigoados,
fornecendo assim, produtos adaptaveis a usos e piblicos dnversos do leigo ao pesquisador

Nos termos da teoria dos modelos aplicados a arqunetura pode-se dizer que serd produzido uma
representacio dedicada a predigdo projetiva e a organizag8o tematica de elementos arquitetGnicos
por obra e generalizando, do conjunto acervo,

Do ponto de vista dos meios ut';izados para a representagio, havera a combinagao de modelos
conceituais (textos) e modelos fisicos de dois lipos, iconicos (fotos) e analdgicos (plantas, cortes,
maquetes...),

Como & praxe, cria-se airavés do Autocad “modelos descritivos destinados & obra” em duas
dimensdes onde se torna extremamente facil a criagdo de proje¢des horizontais (plantas) e
projegbes verticais, com rebatimentos em diversos planos (cortes e fachadas), contendo todas
informacgbes e necessidades projetivas.

Mas se organizados num banco de dados, plantas e fotos histdricas, (isoladamente, modefos
estaticos) atestando as sucessivas alteragbes que sofreram ao longo de sua histéria, teremos a
possibilidade de se constituir modelos dindmicos ou seja, animagdes e comparagbes que
representariam sua evolugio no tempo e na paisagem urbana.

Se utilizarmos o Autocad para criagdo de modelos em trés dimensdes, contando com o auxilio de
programas como 0 3D Studio, elabora-se uma maquete eletrdnica com realismo fotografico,
elemento de forte impacto visual. Teremos entdo um “modelo descritivo para apresentacao”, que
no caso deste projeto, permite a simulagio e visualizagio de situagbes exemplares, de grande
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impartancia para se tomar dacistes quanto as solugdes para uma restauragac arquitetonica
O PEUBnos reparos.

Assim, podemos dizer que podemos passar de um modelo descrifivo aestatico para modelos
descriives dindmicos qua muito interessam  ao oficio do arguiteto envolvido com a
reconstituicdo ou preservacao arguitetdnica. Podemos observar que a despeito da afirmacao
de que as apresentagies com realismo fotografico ou baseadas em animagias e alé masmo a
reabdade virfual, sdo muilo comvaniantes para mostrar ao chenta o que sa projeta, mas nao
580 Utels como dispositives de projetos, nesta caso, pode-se dizer que além de se mostrar
acs interessados (cliente) o que se projetou, as maguates akeironicas podem desempeanhar
um papel um pouco diferenciado ao se projetar uma restauragio por exemplo.

Fig. 1 - Fotogralia da estacho fermovidria oo Limoedra (1388]  Fig. 2 - Maouete aletrdnica oa astagao lermovidna oo Limosing
(30 Studin) conforme construgiaa onginal {1854]

Fig. 3. Folografa da graja Mossa Senhora Aparecady [1996) Fig. 4 - Dasenbo da lachada da kgrega N, S, & Apanscda
[AutoCad)

Fig. & - Maquate alatrdnica da igmaja Mossa Sanhora Aparecida (30 Shudio} conforme consirucio orgnal {inkcio do sécule
b 4

ALGUMAS QUESTOES SOBRE A REPRESENTAGAOQ DIGITAL DE UM ACERVO
ARQUITETONICO

Considerando a importincia da antevisfo para a concepgio espacial projetiva, o que 56 busca
aqgui, & a elaboracéo da um modalo arquiteténico que auxilie na restauragdo e prasarvagio
dos edificios protegidos.



Tentando-se definir o tipo de modelo arquitetbnico a ser elaborado, deve se considerar
inicialmente seu objetivos: pecas graficas confidveis para manutengdo (restauro) e apresentagio
da obras ao pablico leigo. Requisitos que apontam para duas das caracteristicas principais de
representagdes digitais de pegas j)raficas: primeiro, a versatilidade editorial, ou seja, a rapidez e
facilidade para se omitir/frisar conjuntos de informagio técnica ndo apropriada a certo uso, lais
como cotas e dados técnicos. Outro é verossimilhanga possibilitada pela maquete eletrdnica.
Antes de mais nada deve se considerar € que ao contrério do procedimento usual em arquitetura
que ¢é representar aquilo que ainda vai ser construido, aqui se modelou algo que ja existe, no caso,
obras-que fazem parte do acervo de obras arquiteténicas representativas da memdria da cidade.
Qu seja, 0 que referencia a construgdo do modelo ndo é a criatividade em propor solugdes para
ROVOS espagos, compreensiveis graficamente, mas, permitir 0 seu reconhecimento imediato.
Representar aquilo que ndo existe mas ja existiu, portanto, qualquer solugio apresentada tera
diante de si, juizos criticos da memdria de cada usuario que conhecem a obra, e de forma
especial, aqueles que a conheceram sem as avarias atuais. Este aspecto torna o trabalho do
projetista bem mais complexo, afinal, nem sempre as obras estdo em perfeito estado de
conservacgao, faltam elementos arquitetonicos, recuperaveis através de fotografias antigas,
quando existem. Situa¢do dabia que pode contribuir para uma revalorizag8o da obra, motivando a
todos por mostrar como que poderia ser, ou para sua desclassificagio enguanto representa¢io
digna do objeto representado.

CONSIDERAGOES FINAIS: IMPORTANCIA TECNICA E CULTURAL

O mérito deste projeto reside na contribuicdo a preservagdo e manutengdo do acervo
arquitetdnico. Ndo apenas no sentido fisico, mas fundamentalmente no aspecto historico, onde
cabe ao edificio o cardter documental.

Portanto, as pecas graficas, plantas e desenho dos elementos arquitetdnicos, constituem uma
fonte em si, para pesquisas e analise historiograficas. Além dos documentos especificamente
arquiteténicos, estardo associados a eles, referéncias a outras fontes de informagéo disponiveis no
arquivo publico, universidades e ingtituicties.

Cabe lembrar que o levantamento arquitetdnico é fundamental para que o uso atual seja correto e
compalivel as caracteristicas fisicas e plasticas do edificios.

Deve se ressaltar que sdo bdsicos para os servigos regulares de conservagao e desenvolvimento
de projelos complementares tais como, incéndio, adaptagies, obras de reparo manutengio de
rede elétrica e hidraulica.

Outra contribuigdo importante do sistema digital proposto para o acervo de representages, diz
respeito ao inventario para caracterizagdo pldstica, estudos historicos e criticos. Estas atividades
baseiam-se no exame tipoldgico de elementos arquiteténicos, suas composicbes e configuragbes
espaciais. : )

Deve-se lembrar que na representagio digital em desenvolvimento, os elementos arquitetnicos
sdo entidades independentes, portanto, “retiraveis® da composigdo do edificio. Situagdo que
permite deste o estudo do elemento isoladamentie, sua comparagio qualitativa e quantitativa a
outros, do mesmo edificio ou ndo, e por fim, a saida grafica (impressdo) auténoma do elemento e
na escala mais indicada aos objetivos do estudioso.

Isto permile de antemao, conceber a representagdo digital como um inventario, elemento por
elemento de uma obra, com inumeras vantagens sobre os demorados e rigidos desenhos
tradicionais. O computador pode ser ulilizado como um rapido e versétil instrumento para a
calalogacdo, estudo e ediglo de inforrmacdes graficas para caracterizagao histérica e artistica de
uma obra de arquitetura.

Outra face do uso do acervo informatizado & divulgagdo e difusdo cultural relacionada a
arquitetura vista como patriménio cultural. O aplicativo multimidia e o dispositivo de demonstragio
visual permitirdo o acesso pdblico as informagdes sobre o acervo arquitetdnico. Ressalta-se aqui a
importancia desernpenhada pela maquete eletrénica, onde o usudrio pode “passear” pelo, bem
como, visualizar todas as faces em movimento giratdrios. A possibilidade da populagdo ter acesso
a essas informagdes incide diretamente na valorizagio do patrimdnio arquitetonico, aspecto
fundamental para se constituir uma opinido pudblica bem informada, portanto ativa, fator
imprescindivel a preservacgao histérica de um acervo.
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