XIV Convencion Cientifica de Ingenieria y
Arquitectura CCIA
SIGraDI 2008.

Ponencia: Reconstruccion Digital del ingenio San Isidro de los Destiladeros.

Palabras Claves: Multimedia, Reconstruccion Digital, San Isidro de los Destiladeros, Sitio Arqueologico.

Autores:
Arq. Raymi Quintero Valls.
Arq. Roger Guerrero Rojas.

I. INTRODUCCION

Acercamiento a la Grdfica Digital...

La Grafica Digital ha revolucionado muchos campos de la
ciencia, ya es imposible imaginar un proyecto de ingenieria o
arquitectura que no esté hecho con el uso de la computacion,
lo que le ha dado un gran impulso y rapidez a todos los
procesos. Una forma de la informatica grafica que ha obtenido
gran popularidad en los ultimos afios ha sido la realidad
virtual. Se ha introducido en las diferentes ramas de la ciencia
con gran éxito, incluyendo la arquitectura, sobre todo para el
trabajo de promocién y entendimiento de los proyectos por los
menos entendidos de estas materias. Su uso se puede dividir
en dos partes; la representacion de los proyectistas de las
ideas de sus futuras edificaciones y la reconstruccion de los
monumentos antiguos ya desaparecidos, ademds de Ia
visualizacion del proceso constructivo de estos. Dentro del
ultimo grupo entran los edificios con valores patrimoniales y
los yacimientos arqueoldgicos.

En varios paises del mundo se comienza a tomar esta
herramienta cada vez con mas fuerza para lograr la
visualizacion de los edificios y conjuntos existentes en épocas
anteriores. Hay muchas edificaciones que por sus valores
arquitectonicos, ingenieriles o histdricos merecen ser
estudiados en la actualidad. El reconocimiento de estas obras
de fabrica permite el entendimiento de la evolucion de los
materiales de construccion, las estructuras y las técnicas
constructivas que se utilizan en los tiempos modernos.

La principal via de conservar el patrimonio es la puesta en
funcionamiento de las estructuras que se encuentran en
desuso. Para este fin es muy importante dar a conocer a las
personas interesadas las posibilidades de la edificacién o
conjunto arquitectonico. Una herramienta que se puede utilizar
es la grafica digital, con doble funcion. Por un lado, dar a
conocer la imagen del espacio para su conservacion y por otro
lado registrar de forma milimétrica las caracteristicas de la
edificacion para su estudio. Es importante desarrollar archivos
de los elementos patrimoniales con peligro de desaparecer

para que puedan ser reedificados en un momento determinado.

(1]

En las tultimas décadas ha aumentado la practica de la
reconstruccion  digital de edificaciones con valores
patrimoniales, sobre todo en los paises de mayor desarrollo
econdmico y tecnologico.

Puede utilizarse en proyectos de marketing urbanistico,
planificacion territorial, medio ambiente, y por supuesto de
monumentos historico —artisticos, edificios singulares,
monumentos escultdricos, yacimientos arqueoldgicos etc. Las
reconstrucciones digitales deben estar constituidas por mapas
vy planos y debe ser intuitiva, grdfica, de facil comprension y
de indudable valor y proyeccion... [2]

Reconstruccion digital de la iglesia San Juan,
desaparecida en un terremono, Esparia.[3]

Son varios los especialistas que se han ocupado de revivir
digitalmente monumentos del pasado como: Sir Evans con el
Palacio de Knossos en Creta, Heinrich Schliemann con las
ruinas de Troya entre otros. La reconstruccidon digital es sin
dudas una manera poderosa de representar la arquitectura que
ya no existe, los espacios que la componian y el medio
ambiente en que estaba enmarcada. A las estructuras que
existen, pero en una forma_decaida y ruinosa les puede
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devolver su apariencia original restaurandolas virtualmente en
la medida que la informacion existente lo permita o en forma
de hipotesis. [4]

En Cuba en los ultimos afios se ha alcanzado una mayor
conciencia, en cuanto a la importancia que tiene el rescate del
patrimonio. [5] El pais ha logrado un gran desarrollo de las
tecnologias de punta, enfatizando en el quehacer a favor de la
conservacion de las edificaciones con valor cultural. Desde
hace algunos afios se ha comenzado a utilizar las ciencias
informaticas en funcion de salvaguardar sitios y edificaciones
de este tipo, para ponerlas a disposicion de la poblacion. El
ingenio San Isidro de los Destiladeros es uno de ellos.

Acercamiento al ingenio San Isidro de los Destiladeros...
Este Ingenio es uno de los elementos de interés del Valle de
los Ingenios. Zona que protagonizd el gran movimiento de la
industria azucarera en el siglo XIX, estrechamente vinculado a
la villa de la Santisima Trinidad. Territorio que por sus
innumerables  valores  tanto  arquitecténicos  como
arqueoldgicos, en 1978 es declarado monumento nacional y
luego en 1988 Patrimonio Mundial de la Humanidad.

El ingenio objeto de estudio en este trabajo fue fundado como
trapiche en el ultimo cuarto del siglo XVIII. En ese momento
es llamado San Juan Nepomuceno y en el afio 1812 se
convierte en ingenio. No es hasta 1828 que adquiere el nombre
actual. Durante los posteriores afios tuvo una produccion
azucarera en ascenso aunque cambid constantemente de
propietario. A finales del siglo XIX son demolidas las
edificaciones industriales y sus tierras se convierten en
potrero. [6] En la actualidad se encuentran en ruinas y
sepultada una buena parte de sus componentes. Esta ubicado a
11 km de la ciudad de Trinidad y a 2,5 km de la carretera que
conduce a Sancti Spiritus. Es el conjunto arquitecténico de la
industria azucarera mas completo de este lugar. Se encuentra
en unas condiciones de deterioro que ha despertado la
preocupacion de todas las personas interesadas en el tema, por
lo que en el afio 2000 es incluido en la lista de los 100 sitios en
peligro. [7]

En estos momentos estd categorizado como area de reserva
arqueologica, por estar localizados alli varios hallazgos de

gran valor correspondientes a la parte productiva. Aln se
conservan las edificaciones de la casa de vivienda y la torre
campanario. Desde hace algunos afios el sitio estd siendo
explorado por un grupo de especialistas de la Oficina del
Conservador de la ciudad de Trinidad y el Valle de los
Ingenios. A partir del aflo 2000 se realizan anualmente
campafias de arqueologia, con la participacion de especialistas
de diferentes provincias interesados en este sitio, del cual no
se han encontrado imagenes de su época de produccién como
ingenio azucarero. [7]

La mayoria de los profesionales que intervienen directamente
en el sitio son arqueodlogos, y estos debido a sus intereses y por
la formacion académica que tienen, no pueden apreciar
facilmente el espacio en tres dimensiones. Han formulado
hipotesis, que no logran concretar en criterios sobre los
volimenes espaciales de los componentes estudiados. Los
resultados obtenidos en las campafias efectuadas y en otras
investigaciones, no estan interrelacionados entre si. Esa
imprescindible integracion de datos requiere de una base sobre
la que se pueda ir tomando decisiones; y esa base es la
reconstruccion tridimensional de los espacios
correspondientes, usando como medio la grafica digital. En la
misma se sintetizaria la vision de los arquedlogos que aportan
los datos de partida, y la de los informaticos que brindan los
recursos técnicos para su representacion. Sin embargo resultd
ineludible la vision de los arquitectos para precisar y concretar
hipotesis espaciales.

Para lograr poner en practica proyectos de intervencion y
desarrollar las condiciones necesarias para la investigacion de
los elementos arqueoldgicos, se necesita de fondos. Una de las
vias para su obtencion es el uso del propio sitio y sus
elementos arquitectonicos como fuente de turismo cultural. Es
preciso estudiar formas para lograr un mejor entendimiento de
las estructuras arqueoldgicas por personas ajenas a esta
ciencia.

La informatica grafica es el recurso idoneo para agrupar todos
los elementos necesarios para comunicar los valores del lugar.
La interaccidén con un marco tedrico — historico, los datos de
partida y su procesamiento como base documental, la
reconstruccion digital de volimenes espaciales, y un archivo
digital con toda la informacién organizada, serd de un notable
beneficio cultural y cientifico. Un soporte que permita la
actualizacion de datos y los ajustes en las hipdtesis sera de
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significativa ayuda a las investigaciones
arqueologicas en proceso y a la preservacion del ingenio San
Isidro de los Destiladeros.

A partir de la situacién planteada, o sea, la inexistencia de
imagenes de las edificaciones correspondientes al antiguo
ingenio San Isidro de los Destiladeros, hoy en ruinas, y la falta
de interrelacion de datos acopiados y otros por obtener, se
trazd como objetivo crear la imagen arquitectonica digital que
tuvo el ingenio en una época dada, y conformar un archivo
documental digital que organice la informacion y viabilice el
uso de esta.

La informacion recopilada se debe ordenar y preparar para su
divulgacion, y suscitar el interés y la participacion. La
informacion publica utilizando los medios informaticos es
parte significativa de la gestién, para que pueda existir una
proteccion integrada entre la comunidad, los usuarios y las
entidades encargadas.

II. MATERIALES Y METODOS

Proceso investigativo previo...

Para llegar a reconstruir tridimensionalmente la imagen del
ingenio San Isidro de los Destiladeros era imprescindible
partir de una base documental, o sea, un grupo de
informaciones y estudios que permitieran una hipotesis lo mas
cerca posible de la imagen original. Esta base documental se
condujo en 3 direcciones fundamentales. Un primer grupo
estuvo dirigido al estudio de informacion grafica: grabados y
planos de la época, imagenes de bibliografia especializada,
fotos del sitio en afio anteriores y de los talleres de
arqueologia, como en [8]-[9]. Estas imdagenes fueron
digitalizadas con una resoluciéon de 300pp, y se le hicieron
arreglos en el software Photoshop, Version 8, lo que permitid
observar detalles formales que en las imagenes originales no
se percibian completamente.

En un segundo grupo se realizaron visitas a sitios de interés:
almacenes, edificaciones domésticas e ingenios, en Trinidad y
provincia La Habana, y finalmente la investigacion en el sitio
arqueologico: levantamientos a edificaciones existentes y
hallazgos arqueologicos, levantamiento topografico, consultas
a especialistas y trabajos arqueoldgicos. La mayoria de los
trabajos realizados en el sitio fueron en el marco del 8" Taller

de Arqueologia Industrial, donde se produce una integracion
muy interesante entre arquitecto y arqueodlogo. Otras fuentes
como consultas y asesorias de especialistas, asi como
descripciones en libros consultados también fueron de gran
valor para lograr el resultado final.

Se llegd a criterios sobre la composicion espacial de las
edificaciones y conjuntos azucareros de los siglos XVIII y
XIX. Estas relaciones espaciales responden a funciones muy
especificas. Tanto en los casos estudiados como en el sitio
coinciden muchos elementos que se tuvieron en cuenta a la
hora de tomar la decision de la hipotesis definitiva. La
informacion obtenida en el sitio y el resto de la base
documental para la realizacion de las hipotesis volumétricas,
tuvieron una relacion de retroalimentacion constante. Muchos
datos que se obtuvieron del sitio se corroboraron en los
estudios de otros casos, y los elementos observados en otras
edificaciones y conjuntos se confirmaron en el sitio.

Trabajos arqueolégicos durante el 8'° Taller de
Arqueologia Industrial. (Arql. Karen Mahé Lugo,
Arql. Adrian Labrada y los autores)

Todo ello dio como resultado una hipdtesis que se elabora
sobre la base de los criterios desarrollados, con respecto a
todos los elementos que integraron la imagen de cada edificio
y el conjunto en general. Estos elementos son: estructura de
las cubiertas, composicion de las fachadas, relaciones
funcionales en el interior de una edificaciéon industrial —casa
de pailas —y en las edificaciones domésticas y por ultimo
relacidn espacial y funcional entre cada edificacion.
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A medida que se obtenian las hipotesis de cada elemento se
dibujaban de forma rapida para tener una idea espacial. Estos
croquis tridimensionales fueron realizados en ScketchUP,
Version 5. En este mismo Software a partir de las ideas
obtenidas se iban modificando los modelos hasta tener la
imagen final que seria la mas parecida a la forma original del
ingenio. Es preciso aclarar que esta herramienta informatica
solo se aplico en los elementos mas complejos, donde el
proceso investigativo fue mas engorroso. Se aprvechd la
rapidez de este programa pero se desechd para la fase final por
no brindar una exactitud milimetrica como es el caso de los
CAAD.

El anélisis de las imagenes y estudio del sitio, fueron procesos
realizados a la vez de forma iterativa. La investigacion fuera y
dentro del sitio fue una sola. Toda la concepcidon de las
hipoétesis espaciales para desarrollar los modelos digitales es el
resultado de un solo pensamiento. La verdadera herramienta
para lograr el producto final es la integracion e interrelacion
de la informaciéon manejada a partir del uso apropiado de
todos los Software disponibles.

Reconstruccion Digital...

Para realizar el modelo se partié directamente de las hipotesis
que ya estaban elaboradas del estudio anterior, para reflejarlas
en planos bidimensionales y posteriormente en volimenes
digitales. Estos volumenes son resultado del procesamiento de
toda la informacion interrelacionada.

Para lograr la reconstruccion digital del ingenio, primeramente
se realizo una base documental, a partir de la cual se realizaron
planos bidimensionales donde se expresaron todos los datos
analizados. Para la realizacion de estos planos se trabajo en
AutoCAD Architectural Desktop, utilizando el Espacio
Modelo 6 Model Space y sistema de unidades decimales,
siguiendo las normas de dibujo vigentes en Cuba. Se definid
cada elemento en capas 6 layers para facilitar la posterior
modelacion en 3D.

Luego, se realizo el modelo tridimensional de cada elemento
incluyendo el terreno, que es el que los une a todos. Los
elementos se modelaron en archivos independientes y
definiendo cada uno en layers diferentes. A partir de los
planos en dos dimensiones, se crearon polilineas en caso que
no lo fueran y con el comando extruir o extrude se
introdujeron las alturas. Después de creados los objetos fueron
movidos hasta ocupar su lugar en el espacio. Para darle mayor
terminacion y mayor nivel de detalles a la modelacién de
algunos componentes se realizaron ochavas, mediante la
ejecucion de operaciones booleanas de sustraccion. Para
realizar los elementos decorativos se utilizd el comando
revolved surface. Otros elementos realizados para lograr
mayor realidad como las pailas, las hormas y la campana de la
torre también se construyeron de esta manera.

El ultimo modelo en conformar fue el relieve del terreno.
Primeramente se trabajo en Auto CAD levantando cada cota a
través de polilineas cerradas y con el comando extrude se le
fueron introduciendo las alturas. Posteriormente con el 3D
Studio Max, Version 6, con el comando terreno se le dio la
terminacion. En todos los casos la metodologia fue
practicamente la misma, ya sea en los elementos de mayor o
menor complejidad.

Una vez logrados modelos tridimensionales de “alambre” en
AutoCAD y su organizacion por archivos, se procedio a la
exportacion de cada objeto de forma independiente como
malla 3D Studio (.3ds). Esta operacién fue precisa para
realizar las imagenes fotorrealistas. Se facilito el trabajo, dado
que los dos programas utilizados trabajan con el mismo
formato. El primer paso para la creacion de las texturas y
colores es escoger los tipos a utilizar y la forma en que se van
a emplear. A partir del estudio de color realizado durante la
investigacion, se decidieron las tonalidades para cada
componente. Luego se aplicaron en forma de texturas a los
componentes determinados y por ultimo se ajustaron los
parametros de mapeo de las texturas sobre cada objeto, asi
como las luces necesarias para lograr un mayor realismo.

i
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Reconstruccion de la Casa de Pailas con el
programa AutoCAD
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La animacion de los elementos resume todos los trabajos de
reconstruccion realizados. Para lograr una organizacion mas
adecuada de los paseos realizados se establecieron guiones,
Storyboards y croquis de los recorridos. Con el objetivo de
darle movimiento a las imagenes de los modelos ya
concebidos se utilizé el mismo software con que se venia
trabajando; el 3D Studio Max, version 6.

III. RESULTADOS Y DISCUSIONES

Creacion del archivo Documental Digital...

La creacion del archivo documental digital en soporte

multimedia, surge por la necesidad de recopilar la informacion

obtenida y los resultados de este trabajo, para ser

aprovechados con caracter cientifico, cultural y recreativo, y

expuestos a un publico lo mas amplio posible. La informacion

corresponde a un orden logico que permita un mejor
entendimiento desarrolldindose en 3 grupos principales:
v’ Proceso investigativo: Se brindan las principales
informaciones.

v’ Sitio arqueoldgico: permite el reconocimiento del objeto
de estudio asi como su estado actual e investigaciones
anteriores.

V' Resultados digitales: se exponen los resultados obtenidos
del estudio y procesamiento de toda la informacion
obtenida.

Proceso de creacion de la multimedia en e/
programa Microsoft PowerPoint.

Batey del ingenio

El primer paso a seguir para la elaboracion de la multimedia
fue el planeamiento del proyecto. El segundo paso fue la
elaboracion de un prototipo, donde se disefian los principales
patrones a seguir para lograr una uniformidad en el archivo.
La concepcion visual general o Metdfora utilizada fue la
relacionada con un archivo convencional, teniendo en cuenta
que en este caso se trata de un archivo de un sitio arqueologico
pero en formato digital. Por tltimo se desarrollo el contenido
y el titulo multimedia de forma tal que se integraran
uriformemente los medios audiovisuales. El software utilizado
fue el Microsoft Office PowerPoint del 2007. Se utilizé este
programa a pesar de no ser de los mas utilizados en este tipo
de multimedia porque fue en el que mas dominio y habilidades
presentaban los autores.

Toda la metodologia aplicada en este trabajo, tanto para
construir un modelo virtual como para organizar y presentar la
informacioén, sirve de referencia en casos parecidos tanto para
exponentes desaparecidos, ruinosos o existentes. En el sitio
arqueologico de San Isidro de los Destiladeros se aprecian los
tres casos, lo que hizo mucho mas interesante el proceso
investigativo.

Identificar y entender lo que existid6 a partir de cada
componente fisicamente apreciable en el lugar, es el objetivo
fundamental de la reconstruccion tridimensional. Su
utilizacion y del archivo documental es muy flexible y tiene
muchas variantes. Su aprovechamiento mas extendido es a
través de la comunicacion que se produciria en el museo
propuesto en el mismo sitio.

Esta multimedia puede ser utilizada para la comprension del
sitio con vistas a su explotacion turistica. Atin cuando no esta
descubierto todo, se puede determinar un uso a partir de la
refuncionalizacién de los elementos existentes, con el
proposito  fundamental de apreciar los hallazgos
arqueologicos mediante la utilizacion de recursos que no
afecten las estructuras.

Ideas para una posible intervencion en el sitio...

La explotacion del sitio debe organizarse enfocando el
conjunto en su generalidad. Una idea de posibles recorridos
se presenta, sobre la base del flujo productivo
fundamentalmente apreciando directamente sus restos. En
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cada uno de los objetos se debe brindar la informacion
necesaria para comprender el lugar que se observa. Una
pancarta puede ser el soporte para dar informacién grafica,
acerca de la volumetria original de las edificaciones, su uso y
funcion dentro del conjunto. Estos carteles deben exponer las
imagenes fotorrealistas para facilitar el entendimiento de cada
hallazgo a personas menos entendidas en el tema.

En la casa de vivienda se sugiere planear un centro de
referencia de la industria azucarera donde se expongan objetos
museables, obras de arte, la historia del Valle de los Ingenios y
de San Isidro; y por ultimo una sala audiovisual. Esta es la
destinada al reconocimiento del sitio en su forma original
como espacio virtual, por medio de proyectores y herramientas
de visualizacidon inmersiva como cascos, gafas, entre otros.
Aqui tiene la generalizacion de su uso la multimedia que
aporta el presente trabajo. De esta tltima es que partiria el
recorrido, después de recibir la informacién necesaria para
reconocer los restos que después se apreciaran.

Museo de Sitio Art!ueolégico
San Isidro de los Destiladero:

CASA DE INGENIO Y PAILAS

Edificacion donde se
encontraba el trapiche, se
molia la cana y se llavaba a
cabo la evaporacion del
guarapo, para producir el
azucar.

FICINAD

CONSERVADOR
Ejemplo de pancarta para la Casa de Ingenio
y Pailas
Propuesta la localizacién del nucleo principal en la antigua

casa de vivienda, después de un acercamiento a la forma
original del ingenio a través de la realidad virtual, se empieza

a producir el acercamiento a los hallazgos arqueologicos.
Sefiales y pancartas deben ilustrar, informar, orientar y
transmitir sus valores culturales y la volumetria en su época de
esplendor. Comparando con los elementos graficos mediante
una explicacién especializada, se logra la divulgacion y
comprension del funcionamiento y formas de un exponente de
la principal industria del pais por muchos siglos.

Otro aporte significativo es la reconstruccion de los elementos
arquitectonicos, existentes en el lugar. En el momento que se
vaya a realizar el proyecto técnico de intervencidn, se puede
lograr atribuirle nuevamente todas sus caracteristicas
originales, sin tomar en cuenta las transformaciones que se
han realizado.

El archivo multimedia, ademas de su aprovechamiento como
agente promocional y educativo, se prevé también como un
instrumento de consulta en las futuras investigaciones. Esta
disefiado para la interaccion y la posibilidad de ir variando o
aumentando sus contenidos, en dependencia de resultados que
se obtengan en futuras investigaciones, para las cuales el
presente trabajo puede servir de guia metodoldgica.

Todos los resultados obtenidos, la investigacion fuera y dentro
del sitio arqueoldgico, los planos bidimensionales y el propio
modelo digital, se ven expresados en el archivo digital. Con
las ideas para propuestas de intervencion se ha pretendido
brindar posibilidades de utilidad de estos resultados en funcién
de la conservacion del sitio. Es una respuesta a un problema
grave que se enfrenta en la actualidad, con el apoyo de las
herramientas informaticas que se poseen, o sea, evitar la
pérdida del patrimonio industrial cubano para que perdure su
legado cultural, utilizando la reconstruccion digital como
instrumento fundamental.

Un resultado que debe continuar...

Los restos que han sido descubiertos en el lugar son una parte
de la estructura, que se concibio para generar un espacio, a su
vez definido por una funcion industrial especifica. El principal
interés era lograr que el significado de esas ruinas fuera
facilmente reconocido, a partir del uso de las ciencias
informaticas, primero por los investigadores y después por
otros usuarios o turistas en general.

Se han identificado como hipdtesis las decisiones tomadas
sobre las definiciones espaciales, volumétricas y de disefio
sobre el objeto de estudio. Este trabajo brinda respuestas
debidamente argumentadas, y con el convencimiento hoy dia,
que deben ser asi. Sin embargo no se debe perder de vista, que
se basa en resultados de investigaciones arqueoldgicas, que
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arqueologico y el Valle de los Ingenios.

Casa de vivienda como centro de referencia del sitio arqueolégico y el Valle de Ios Ingenios

estdn en proceso. Con su avance y la apariciéon de nuevos
hallazgos, pueden ser confirmados o cuestionados los criterios
ahora elaborados. Eso es parte de la problematica y por este
motivo existen ahora los modelos virtuales de cada elemento
archivados para posibles cambios en un tiempo breve, desde
la investigacion desarrollada actualmente.

Por esto ademas, se decide que la presentacion de los
resultados obtenidos sea sobre un formato digital multimedia,
para permitir la comunicacion interactiva. Con el formato
desarrollado también se pretende asegurar que cualquier
cambio, ajuste, o incorporacion al archivo digital, tenga lugar
sobre la base metodoldgica que aqui se ha desarrollado.

Las técnicas digitales para la reconstruccion de monumentos
patrimoniales, se han ido imponiendo como herramientas en
la tarea de salvaguardar componentes valiosos. Como parte de
los legados mas antiguos y fragiles, los yacimientos
arqueologicos también se reconstruyen. Esta practica no ha
sido muy explorada en Cuba, pero no cabe dudas, entre
especialistas e investigadores, sobre las posibilidades que
brinda a la gestion de los sitios.

El trabajo conjunto con especialistas de la arqueologia,

aprender a excavar, identificar, tomar mediciones, hacer
labores topograficas, valorar, relacionar las labores
arqueologicas con la grafica digital, constituyd una

privilegiada experiencia para el perfil de los autores,
profesionales de la arquitectura.

Esta investigacion es solamente el punto de partida, un primer
acercamiento a la imagen de un ingenio, lo que ahora es un
sitio arqueoldgico. A partir de estos resultados se puede
determinar posibles estrategias de actuacion para la
explotacion del sitio, y para la continuidad de las
investigaciones arqueoldgicas. Se establece un orden a un
proceso que se debe seguir desarrollando a la par que la
investigacion arqueoldgica.

Este trabajo pudo haber concluido con la elaboracion del
producto informatico. Sin embargo, fue interés de los autores
brindar ademds, una idea sobre el aprovechamiento de la
potencialidad que ofrece el resultado alcanzado, en relacion
con la explotacién del sitio. San Isidro de los Destiladeros
formo parte de la inmensa ola de industrias azucareras que
inundo6 el fértil Valle de los Ingenios durante el siglo XIX.
Las edificaciones que aun se mantienen en pie y el sitio
arqueologico que corresponden a sus instalaciones
industriales, merecen ser reconocidas y apreciadas por toda la
sociedad.
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